附件2

文化产业行业类别说明

1.演艺业：包括文艺创作与表演、艺术表演场馆、文化娱乐经纪代理、演出票务、文化艺术培训等。
2.娱乐业：包括互联网上网服务场所、歌舞厅、游艺娱乐场所、其他室内娱乐活动等。
3.动漫业：包括动漫图书、报刊、电影、电视、音像制品、舞台剧和基于现代信息传播技术手段的动漫新品种等动漫直接产品的开发、生产、出版、播出、演出和销售，以及动漫衍生生产品的生产和经营等。
4.游戏业：包括游戏软件设计、游戏硬件制造、游戏业服务活动等。
5.文化旅游业：包括文化旅游服务、文化类景区管理等。
6.艺术品业：包括艺术品的收购、销售、租赁、经纪、进出口、鉴定、评估、商业展览以及艺术品为标的物的投资经营活动及服务。
7.工艺美术业：包括工艺美术品生产、制造、销售等。
8.文化会展业：包括文化会展服务等。
9.创意设计业：包括文化创意和设计服务业等。
10.网络文化产业：包括网络音乐、网络文学、网络游戏、网络视频等互联网文化产品的制作、复制、进口、批发、零售、出租、播放等。
11.数字文化服务业：包括采用数字技术进行的文化产品制作、传播、营销、推广等。

